CRAZY CSAPATEPITES PROGAMAJANLAT

Rendezvény célja

A specialis csapatépité programunk célja, hogy 20-100 fés csoportok szamdra, egy
szorakoztato, gondolkodtatd, élményekben gazdag, a kiegészit6 jatékainkkal pedig egy aktiv
cselekvésre buzditd, energizdld eseményt valdsitsunk meg. A tréningen, kellemes
kornyezetben, a megszokott irodai légkérbdl kiszakadva, informalis kozegben ismerhetik
meg egymast a kollégdk. Az altalunk javasolt egyedi, a hagyomadanyos csapatépit6 jatékoktdl
eltéréen, olyan élményt igyeksziink nyujtani, amely soran olyan kozos emlékeket szereznek
a résztvevlk, akik garantdltan errdl fognak beszélni a kovetkezé napokban, hetekben,
valamint Ujra és Ujra elGkeril6 téma lesz a kovetkez6 éves csapatépitései soran.

A szabaduld-szobas jatékok alapvetéen beltéri helyszinen valdsithatéak meg, de lehet&ség
van kiiltéri megvaldsitasra is. A szérakoztato, ligyességi jatékok, valamint a sportos jatékok
kiltéri helyszinekre javasoljuk, de ezek is megvaldsithatdak akar beltérben is.

A jatékok szabadon kombinalhatéak, lehet akar parhuzamosan is vagy egymas utan is

lebonyolitani. Valaszthatjuk akdr csak a szabadulé szobdkat, vagy csak az Ugyességi
jatékokat. Tetszés szerint megvaldsithatdak 1-1,5 vagy 2,5-3 6rds programok, de egy teljes
nap programjat is le tudjuk fedni a kiilonb6z6 jatékok kombindcidjaval, délel6tti és délutani
programként felhaszndlva, 6sszesen kb. 5-6 6ranyi élményt biztositva.

Ajdnlatunk céqges csapatépitésre, csalddi napokra

Minden cég szeret az alkalmazottjaiknak és csaladjaiknak valami jot, valami ujat adni. Ha
céges csapatépitésen tori a fejét, szolgaltatasunkban megtaldlja a csapatépité jatékok

legljabb generacidéjat. Legyen szd akdar nemzetkézi csapatépitésrdl, a csapatok nem
Utkoznek nyelvi akaddlyokba.

Jatékaink remek kiegészit6i céges csaladi napoknak, ahol az egész csalad, a kicsikt6l a
nagyokig egyutt tudnak szérakozni. A tréningen, kellemes kornyezetben, a megszokott irodai
légkorbdl kiszakadva, informalis kdzegben ismerhetik meg egymast a kollégak. Indoor és
Outdoor helyszineken is megvaldsithatd, igy januartél decemberig allunk a rendelkezésiikre.

SOPRON CRAZY GARAGE - CRAZY CSAPATEPITES 9400 SOPRON, GYORI UT 42.
Mobil: +3620/3564310 E-mail: sopron@crazygarage.hu Web: www.crazycsapatepites.eu

www.sopron.crazygarage.hu www.crazygarage.at Wwww.crazygarage.hu




PROGRAMIJAVASLATOK
LOGIKAI SZABADULOJATEKOK, SZORAKOZTATO UGYESSEGI ES SPORTOS KIHIVASOK

A jaték fejlesztési céljai

A szabaduld-szobds, él6 logikai kalandjatékok esetében:

e kreativ problémamegoldd képesség javitdsa: az egész jaték arrdl szél, hogy kdzosen
felismerjék milyen problémakkal dlinak szemben és arra hogyan tudnak kéz6sen megoldast
talalni.

¢ hatékony kommunikacio fejlesztése: a hatékony kommunikacié nélkil nem megoldhatdak
a feladatok, muszaj, hogy minden informdciét megosszanak egymassal a jatékosok, hiszen
ennek hidnya idévesztéshez vezet.

* a kilonféle személyiségtipusok "6sszesimuldsa" a kozos cél elérése érdekében: ebben a
jatékban meg kell értenie/értetnie magat a szangvinikusnak, a kolerikusnak, a
melankolikusnak és a flegmatikus személyiségeknek is, ami nagyban segitheti a hétkdznapi
munkat is.

e személyiségjegyek kidomboruldsa-felismerése: lehet&ség van akar kiilsé szakértéi szemmel
(ezt a megrendelének kell biztositania) megvizsgdlni, hogy olyan szituacidban, ahol a
személyek "megfeledkeznek" magukrél a jatékok helyében, milyen valddi személyiségjegyek
kertilnek el6térbe.

e csapategység névelése a kozos élmények és nevetések hatdsara

Tovabbi szorakoztato, iigyesséqi jatékok és sportos jatékok esetében:

® egymasra utaltsag erdsitése, azaz egymas segitségével kénnyebb megoldani az adott
problémat, mint egyediil.

* rengeteg nevetés, ami a kozos éilményekkel egyiitt egy pozitivabb 1égkdrt eredményez, ami
a hétkdznapokba is atkerdil

e hatékony munkavégzés erésitése, mivel a feladatokat idére kell elvégezni minél

hatékonyabban
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A programrol

Az él6 logikai kalandjatékok és a szabaduld-szobas jatékok otvozetébdl all6 jatékrész, ahol
akar 5 kiilonb6z6 témaju (IQ, RETRO, CSAJOS, SPORTOS, PUB) szoba jatszhatnak a csapatok.
Ez a jaték arrél szol, hogy bekeriilnek egy jatéktérbe, ahol kilonb6z6 targyakkal,
szerkezetekkel, szituaciokkal és problémakkal taldlkoznak. A jatékosoknak csapatként
egyuttmiikodve kell arra rajonnilik, hogy az adott targyakat, eszkdozoket, szerkezeteket mire,
és hogyan lehet felhasznalni, hogyan lehet m(ikddésre birni, illetve az egyes problémakat
hogyan lehet megoldani. A f6 hangsuly a kreativ problémamegoldason van: a jaték segiti a
kreativ problémamegoldd készséget azdltal, hogy olyan szituacidkba kerlilnek a csapatok,
ahol elsé korben fel kell deriteni a terepet. Azutan johet a kihivasok megfogalmazasa, azaz
meg kell vizsgalni, hogy milyen problémadkkal szembesiilnek els6 korben. Ha ezzel
megvannak a jatékosok, akkor fel kell tarniuk az otleteiket, természetesen a csapattagokkal
kozosen, ezt kovetGen meg kell fogalmazni a lehetséges megolddsokat, majd ezt kdvetheti a
végrehajtds, ha szikséges, akkor terv készitése. A jaték elemei Ugy lettek dsszerakva, hogy
mindezekre kevés idG jusson, igy a legtobb esetben 6sztondsen kell cselekedni, ami tovabb
fejleszti a problémamegoldd készséget és a csapatmunkat.

A szorakoztatd ligyességi jatékok és az extreme, valamint hétkdznapi sportokbdl atvett
elemek atdolgozdsaval kialakitottunk egy teljesen egyedi sportos csapatépitd jatékot, ahol a
legf6bb hangsuly a kdzos szdrakozason, egymds buzditdsan és a csapat egylttm(ikodésén
van.

A program a jatékok és a jatékszabdlyok ismertetésével, egy kozos eligazitdssal kezd6dik. A
vendégeket 5-10 f6s csapatokra osztjuk, a végsé létszam és a vdlasztott program
figgvényében. Ezt kovet6éen a csapatokat a jatékmesterek a szobdkba, illetve a

jatékallomasokra kisérik. A jatékok végén lesz egy k6zos feladat, amit a teljes nagy csapatnak

egylitt kell megoldania.
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A szobakrol

A kovetkezd témaju szobak kozil lehet valogatni: 1Q, RETRO, CSAJOS, SPORTOS, PUB. Ez azt
jelenti, hogy a szobdkat ezen témaknak megfelel6en rendezziik be, kilonféle szerkezetekkel,
targyakkal és kiegészit6kkel. Itt a jatékosoknak csapatként egylttm(kodve kell arra
rajonnitik, hogy hogyan tudnak egy-egy szerkezetet mikoddésre birni, zarakat, dobozokat
kinyitni vagy egy-egy feladatot, problémat megoldani. igy tudnak a jatékban 1épésrdl |épésre
elére haladni a végs6 cél elérése érdekében. A jatékhoz nélkiilozhetetlen a csapatmunka.
Amint az 6sszes csapat megoldotta a sajat szobajanak feladatait, az ott szerzett targyakkal az
minden embernek egylttm(kodve kell kinyitni egy végsé lakatot, ami a végs6 kildetést
jelenti a jatékban. igy valdsul meg a totdlis csapatépités, ugyanis kisebb csapatszinten és
nagyobb csapatszinten egyarant egyitt kell m(kdédnitk, mert nem elég csak a sajat
kildetésiiket teljesiteni, hanem Ossze kell dolgozni a végén mindenkivel.
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Szorakoztatd, ligyességi jatékok

Hordagy készitése: specialis duct tape és sima cellux ragasztdszalagok segitségével kell egy
hordagyat késziteni, de a tekercsek hossza adott, igy nem mindegy, hogy hogyan és milyen
hordagyat terveznek, készitenek. A végén el kell birnia egy személyt.

Aknamez0s: egy kb 4x4m-es teriileten “akndkat” helyeziink el. A csapat egyik fele, bekotott
szemmel feldll a rajtmezére, mindenkinek lesz egy parja, akinek a feladat atnavigalni az
aknamez6n a csapattarsat, anélkil, hogy aknara Iépnének. EIGszor egy jatékos Iép a pélyara,
miutan az elindult jonnek a tobbiek is folyamatosan. A végén cserélnek a parok.

Madzag-sines: parban allnak a jatékosok egymassal szemben egy kort formalva. A parok
mindkét kezében egy-egy 3-4 m-es kotél, amivel teniszlabdat kell bejuttatni a kor teriiletén
elhelyezkedd edényekbe. A kotelek formadlnak egy sint, amelyen a teniszlabddknak kell
gurulniuk és a megfelel6 idében a sint szét kell csusztatni, hogy a teniszlabda beleessen az
edénybe.

Oszlopépitd: Egy négyzet alaku falapon 10db 3m-es kotél 16g ki. A falap aljan egy specidlis
“kampd” helyezkedik el, amivel egy 2 m-es oszlop elemeit kell egymasra helyeznitik.

Helycserés tamadas: egy kb. 4x4 m-es palyan el van helyezve 4 db 80x80-as sz6nyeg. A
csapatot két részre osztjuk, a csapattagok labait egymashoz kotjiik tép6zarral. Az egyik
jatékos bal 1abat a masik jobb ldbahoz és igy tovabb. A feladat, hogy a palya egyik felérél a
masikra atjussanak ugy, hogy a négyzeten kiviilre nem Iéphetnek és kbzben egymas mellett
is el kell haladniuk.
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